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DOSTEP DO GIER ONLINE

LEARNINGAPPS:

I.Matching
https://learningapps.org/view26305628

2. Missing letters

https://learningapps.org/view26305660

3.Memory

https://learningapps.org/view26305647

4. Wordsearch

https://learningapps.org/view26305639

SPODOBALA CI SIE TA MEGA PAKA?
Po wigecej podobnych materiatow zapraszam na mojego
bloga oraz do sklepu!

Inne dostepne tematy to m.in. food, appearance, places in town, daily routine.

by Weronika Ostachowska
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Rozdaj uczniom karty. Mozecie grac indywidualnie lub w parach. Nauczyciel mowi stowko,
g[w C\O a uczen skresla dany obrazek. Wygrywa uczen/ para, ktora jako pierwsza skresli wszystkie

obrazki.
Zalaminuj karty i uzwaj ich wielokrotnie! Uczniowie moga uzywac pisakow.
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V‘/l u L ' l V L{ Wydrukuj i zalaminuj karty. Uczniowie moga wykonac ¢wiczenie w %

parach/grupach lub indywidualnie. Uczen zaznacza prawidlowa odpowiedz.

(‘/ H OIC{ Moze uzy¢ do tego pisaka.
: 1P Aby urozmaicic¢ gre, uzyj spinaczy do ubran do zaznaczania odpowiedzi.
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Rozdaj karty. Uczniowie moga gra¢ w parach lub grupach. (Wydrukuj tyle zestawow ile
I A W | grup). Zaczyna osoba, ktora ma karte z napisem START. Uczen tworzy zdanie z przedmiotem
szkolnym z obrazka i zadaje pytanie "Who has...?" Uczen z poszukiwanym przedmiotem czyta

w HO HA% 75W01Q karte. Wygrywa osoba, ktora najszybciej pozdbedzie sie swoich kart.

Who has...”?
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'UO MIV‘O Uczniowie skanuja kody i ukladaja karty w odpowiedniej kolejnosci.
. TIP: Wydrukuj kilka zestawow! Uczniowie moga zagrac na czas w parach/ grupach.
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C HAQA’D{% Podziel ucznidw na grupy. Uczen skanuje kod i opisuje/ rysuje przedmiot
. szkolny, a grupa zgaduje i zdobywa punkty za poprawne odpowiedzi!
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DICE QML

Mozecie gra¢ w parach/ grupach/ indywidualnie.
e Wydrukuj kostki na grubszym papierze np. z bloku technicznego
e Wytnij i sklej kostki.

Drukuj jedna kostke na kartce A4 - kostki beda wtedy wieksze :)

I.Uczen rzuca kostka i nazywa przedmiot z obrazka. Mozesz przyznawac punkty
za poprawne odpowiedzi.

2.Uczen nazywa przedmiot z obrazka (moze podac celowo zta odpowiedz) -
pozostate osoby z grupy musza poprawiac ewentualne btedy :)

Starsi uczniowie moga tworzyc¢ zdania np. opisywac dany przedmiot,
podajac dzien tygodnia oraz godzine kiedy maja dany przedmiot. itp.

Jesli chcesz stworzyC wiasne kostki z tekstem lub grafika, ktora jest

dostepna na stronie to koniecznie odwiedz
!

Znajdziesz tam roéwniez kreator gier planszowych czy tez
wykreslanki i wiele innych :)
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KABOOM. QML

Mozecie gra¢ w parach/ grupach.
e Wydrukuj i zalaminuj wszystkie karty.
e Karty "kaboom" mozesz wydrukowac w wiekszej ilosci jesli chcesz, aby gra
trwata duzej!

Drukuj dwie strony na jednej kartce A4! - Karty maja wtedy idealny rozmiar -
"paseczki" nie sa za dhugie!

1. W16z wszystkie karty do wysokiego pojemnika, tak, aby stowka/ obrazki nie byty

widoczne.
2.Uczen losuje karte z pojemniczka, ttumaczy stowko i zatrzymuje karte.

Wygrywa uczen, ktory ma najwiecej kart!

Jesli uczen wylosuje KABBOM! oddaje wszystkie karty do pojemniczkal
(oprocz kaboom)
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WRITE DOWN 3 SCHOOLS SUPPLIES/ THINGS THAT YOU NEED
FOR THESE SUBJECTS!

1At
2.Muyic
3. Ml
9.English
5. Gesgreply
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