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Zasady korzystania z materiatow:

[.Ponizsze materiaty s stworzone z mysla o
nauczycielach jezyka angielskiego, ktorzy chca
z nich korzystaC podczas swoich zajec.

2.0Odptatne udostepnianie  materiatow  jest
zabronione.

3.Kopiowanie i rozpowszechnianie materiatow
bez zgody autora jest zabronione.

4.Publikowanie materialbw w sieci wymaga
podania autora oraz linku do profilu na
fb/instagramie.

5.Crafiki pochodzg z programu Canva lub
dodatkowych zdjecC z pixabay, freepik, pexels.

6.Materialy moga by¢ wykorzystywane wedtug
wilasnego uznania na potrzeby wiasne.
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DOSTEP DO GIER ONLINE

LEARNINGAPPS:

I.Matching
https://learningapps.org/view26791191

2. Spelling:
https://learningapps.org/view26791223
3. to be - multiple choice m| g [m
225
https://learningapps.org/view26791070 E .
n

PO WIECE] MATERIALOW ZAPRASZAM
NA MOJ FANPAGE ORAZ BLOGA! :)
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KABOOM.

Mozecie gra¢ w parach/ grupach.
e Wydrukuj i zalaminuj wszystkie karty.
e Karty "kaboom" mozesz wydrukowac w wiekszej ilosci jesli chcesz, aby gra
trwata duzej!

TIP: Drukuj dwie strony na jednej kartce A4! - Karty maja wtedy idealny rozmiar -
"paseczki" nie sg za dlugie!

JAK GRAC?
1. W16z wszystkie karty do wysokiego pojemnika, tak, aby stowka/ obrazki nie byty
widoczne.
2.Uczen losuje karte z pojemniczka, ttumaczy stbwko/ nazywa przedmiot z
obrazka i zatrzymuje karte.
Wygrywa uczen, ktory ma najwiecej kart!

UWACA: Jesli uczen wylosuje KABOOM! oddaje wszystkie karty do pojemniczkal
(oprocz kaboom)
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DOMINO

Uczniowie skanuja kody i uktadaja karty w odpowiedniej kolejnosci.

TIP: Wydrukuj kilka zestawow! Uczniowie moga zagrac na czas w parach/ grupach.

Popros uczniow, aby utworzyli petne zdania z danym przymiotnikiem.
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(/ HAQA’D{% Podziel ucznidow na grupy. Uczen skanuje kod i pokazuje dana ceche
. charakteru, a grupa zgaduje i zdobywa punkty za poprawne odpowiedzil
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V‘/l u L ' l V L{ Wydrukuj i zalaminuj karty. Uczniowie moga wykonac ¢wiczenie w %

parach/grupach lub indywidualnie. Uczen zaznacza prawidlowa odpowiedz.

(‘/ H OIC{ Moze uzy¢ do tego pisaka.
: TIP: Aby urozmaicic¢ gre, uzyj spinaczy do ubran do zaznaczania odpowiedzi.
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DOBBELL.

Rozdaj karty. Uczniowie moga gra¢ w parach lub grupach. (Wydrukuj tyle zestawow ile grup).
Pol6z jedna losowa karte na tawce. Zadaniem ucznia jest znalezienie jednego tego samego
obrazka na swojej karcie, ktory rowniez widnieje na wylozonej karcie. Uczen mowi stowko i
kfadzie karte na stos. Wygrywa uczen, ktory jako pierwszy pozbedzie sie kart.

TIP: Aby utrudnic gre (zwiaszcza starszym uczniom), zagrajcie w skojarzenia. Uczen szuka na
swojej karcie jakiego$ obrazka i musi wyttumaczyc¢ skojarzenie z innym obrazkiem z wylozonej
karty. Mozesz takze poprosiC uczniow, aby tworzyli zdania z danym stowkiem.
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Mozecie gra¢ w parach/ grupach/ indywidualnie.
e Wydrukuj kostki na grubszym papierze np. z bloku technicznego
e Wytnij i sklej kostki.

TIP: Drukuj jedna kostke na kartce A4 - kostki beda wtedy wieksze :)

JAK GRAC?
I.Uczen rzuca kostka i nazywa przymiotnik z obrazka. Mozesz przyznawac punkty

za poprawne odpowiedzi.
2.Uczen nazywa przeymiotnik z obrazka (moze podac celowo zta odpowiedz) -
pozostate osoby z grupy musza poprawiac ewentualne btedy :)

EXTRA: Popros uczniow, aby tworzyli zdania np. She likes sport. She is sporty.

Jesli chcesz stworzyC wiasne kostki z tekstem lub grafika, ktora jest
dostepna na stronie to koniecznie odwiedz
toolsforeducators.com!

Znajdziesz tam roéwniez kreator gier planszowych czy tez
wykreslanki i wiele innych :)
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MY SISTER
AND |

MY FAMILY
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SMARTPHONE
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[ .... 1O years old. [ ... from Poland.
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They ... my crayons.
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$~/4 12 «;éé &1/? cbYuwely

She ...
my grandma.

3/4 ea {/ t«/,,? cbYuyel

She ... a dentist.

9/% a éc Y cbYuel

It ...
my schoolbag.
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He ...
my grandpa.

3,/4.4 a é( v{/? cbY el
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It ...
my pencil case.

9/4 1 «.élz wy ¢ byuwely

They ... angry.

9/« ea fc/ cu 7 cbYuyey

A
He ... a doctor. fn?
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What's your name? My name's Jack.
m

9/4 ea ér)%? cbYwely

‘5"/4 (2 ézﬁ wy ¢ bYwely

How do you spell
SMITH?

9/4 e «,.rfc/?d wy ¢ tYwely

‘5'/4 ea { ‘o 7 ¢ bYwey

$/4 ea 6047 cbYuely

I'm fine, thanks.

And you? N
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ANSWER
THE
QUESTIONS
1.What are vou like?
I'm
2 What is vour teacher like?
She's/ He's
2. What are vour friends like?
o
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This is me! My name's

My surname's

I'm vears old.
I'm from
I'm and

PERSONALITY PERSONALITY

This is my friend —

vears old.
from

and
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