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Zasady korzystania z materiatow:

[.Ponizsze materiaty s stworzone z mysla o
nauczycielach jezyka angielskiego, ktorzy chca
z nich korzystaC podczas swoich zajec.

2.0Odptatne udostepnianie  materiatow  jest
zabronione.

3.Kopiowanie i rozpowszechnianie materiatow
bez zgody autora jest zabronione.

4.Publikowanie materialbw w sieci wymaga
podania autora oraz linku do profilu na
fb/instagramie.

5.Crafiki pochodzg z programu Canva lub
dodatkowych zdjecC z pixabay, freepik, pexels.

6.Materialy moga by¢ wykorzystywane wedtug

wilasnego uznania na potrzeby wiasne.
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DOSTEP DO GIER ONLINE

" WORDWALL

Pamietaj, ze na wordwall'u mozesz zmienic rodzaj gry i dzieki temu
masz kilka gier w zestawie ;)

https://wordwall.net/resource/37789603

Ok

PO WIECE] MATERIALOW ZAPRASZAM
NA MOJ FANPAGE ORAZ BLOCA! :)
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KABOOM. OML

Mozecie gra¢ w parach/ grupach.
e Wydrukuj i zalaminuj wszystkie karty.
e Karty "kaboom" mozesz wydrukowac w wiekszej ilosci jesli chcesz, aby gra
trwata dluzej!

TIP: Drukuj dwie strony na jednej kartce A4! - Karty maja wtedy idealny rozmiar -
"paseczki" nie sa za dlugie!

1. W16z wszystkie karty do wysokiego pojemnika, tak, aby stowka/ obrazki nie byty
widoczne.
2.Uczen losuje karte z pojemniczka, ttumaczy stobwko/ nazywa przedmiot z

obrazka i zatrzymuje karte.
Wygrywa uczen, ktory ma najwiecej kart!

. Jesli uczen wylosuje KABOOM! oddaje wszystkie karty do pojemniczka!
(oprocz kaboom)









KLUCZE

CHUSTECZKI




SMARTPHONE

REMOTE

MEMORY
STICK

HEADPHONES

WALLET




TISSUES

UMBRELLA

CHARGER




HAIRBRUSH

FADOWARKA

SEUCHAWKI




PORTFEL

PORTMONETKA

PARASOL

GRZEBIEN

S/Z.CZOTKA










'DO V‘/”:V‘O Uczniowie skanuja kody i uktadaja karty w odpowiedniej kolejnosci.
: : Wydrukuj kilka zestawow! Uczniowie moga zagrac na czas w parach/ grupach.

Kody QR zawieraja definicje stowek.
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VV’ u L | l V LE Wydrukuj i zalaminuj karty. Uczniowie mogq wykonac ¢wiczenie w %

parach/grupach lub indywidualnie. Uczen zaznacza prawidlowa odpowiedz.
C H OIC{ Moze uzy¢ do tego pisaka.

TIP: Aby urozmaicic gre, uzyj spinaczy do ubran do zaznaczania odpowiedzi.

charger wallet
remote remote
keys purse
headphones comb
spechingesrierpl
purse memory stick
x,e wallet keys
/ tissues . headphones
comb purse
speabingesrnerpl speabingestmerpl
comb smartphone
hairbrush memory stick
\% purse purse
tissues tissues
spechingesrierpl speckingesrrerpl
hairbrush ’ remote
comb purse
tissues tissues
remote charger

spestingesonerpl

speakingesrnerpl



charger

keys

charger

remote

umbrella

comb

memory stick

tissues

smartphone

umbrella

comb

headphones

hairbrush

charger

purse

tissues




DICE QML

Mozecie gra¢ w parach/ grupach/ indywidualnie.
e Wydrukuj kostki na grubszym papierze np. z bloku technicznego
e Wytnij i sklej kostki.

Drukuj jedna kostke na kartce A4 - kostki beda wtedy wieksze :)

I.Uczen rzuca kostka i nazywa przedmiot z obrazka. Mozesz przyznawac punkty
za poprawne odpowiedzi.

2.Uczen nazywa przedmiot z obrazka (moze podac celowo zta odpowiedz) -

pozostate osoby z grupy musza poprawiac ewentualne btedy :)

: Popros uczniow, aby tworzyli zdania z wylosowanym przedmiotem.

Jesli chcesz stworzyC wiasne kostki z tekstem lub grafika, ktora jest

dostepna na stronie to koniecznie odwiedz
!

Znajdziesz tam roéwniez kreator gier planszowych czy tez
wykreslanki i wiele innych :)

l/\zttr ¥ /] whio Coof, gfor&oiwwutor XooWl// 0{0&&/









Rozdaj uczniom karty. Mozecie grac indywidualnie lub w parach. Nauczyciel mowi stowko,

5[” C‘O a uczen skresla dany obrazek. Wygrywa uczen/ para, ktora jako pierwsza skresli wszystkie
" obrazki.

1P Zalaminuj karty i uzwaj ich wielokrotnie! Uczniowie mogg uzywac pisakow.

cbYyuwely




9 cbYwely
stachowska




9 cbYwely
stachowska







9 cbYwely
stachowska




v .:' L ..
o . .
. . D e

. R : . e t s . . . ) . R : . N te . :
¢ o . . . « O o N o . .
+ ' . 0 S BT B ) ' o
e LT e v L e,
. . 'b . . .o .b
N [ . e . o @ e P . o PY N ¢ . e N N
“ . . . L .‘ - '-. . " . . - o
N " . ' N . ~‘ ° f .
., . o * ... . 4 . . . . ¢, X . ...
LI . ‘e C . . : .~. y : (4 ) . : ° et Ty . .
° . N : . . . .." e . N : . .
N ) L . ) N ) ..
N N . .. ., . . . . .‘ '. ., N . N '. ., . .
cL . . . . ... .o ; oL . P o e cL . . e . ... o o
P ..“. o ...Q . 0" e @ o ..". o .‘Q
o o ... . . . N I 2 . .‘.‘ °e o o : . . .
. K . . . . . °3 0 . .
R A A S ‘e BRIP4 (AN A o
N ) . L4 . N .' I ) . . N N ) . . .. . .‘ B
.. . ‘o . o o - . . [ ] . e 0 (4 '. .' . ‘. . o " ) .
. : ° . .D : . . .‘ 0 : . . 0. N . . ) [ ] N .' : - ° .'
’.. : ..~. . e . _ ’ . o . ) -.. : ..'. C e .
N . . N e . L . P R L4
.o . N . °. ) o S N ‘. . . . - . 4 ;
Lo et e e ) LT e
Lo : .0 S . . e Lo o Loe 0 :
[ . . . N . . [} . . N N
! ‘ ) : . N ) .- P ! ) : .
. 9 . . . . ] .. ve ) N 0 ‘ N - - N ‘
. P) .
. . . - 0' ° . ‘- . . N N ] " :. -. o N ° . '. N c' N . ‘- . . N N ) N
o o . . . .. . o~ . o . <. . ..
- . . ‘. : ,° ; ‘ v RN L . ‘. : ,
R . . . . e ., R . N ) L
L) [ Y - N ‘ ] 0 LIS .
o0 . : : [ ] oL . :
) . v o . N ° N . "' ) . v o . N
9 . R . ¢ - ] .
e 00 .Y @ e S R " L S Y
L3 " . . . o .b
. ¢ N . ® . . ® ® . . K 0 . 4 . .® . . ®
. . . L N .‘ : ... l“ . ) N .
.‘ N f . N .' . ' .
. . e ° ... . ¢ N . . v R LI . e ° Q.. .
. e tae o oo ’ . N : o Tl _— o
o L Ve . - e Y
. . :0 .. ) ., L : . N N . ‘.' LR .! . . ) :- ,. ) o, o . ) . .. .
N .. : .. ] 0.'.. 'oc. . .“ .. : .o ] '.
¢ . .',.. . -'.Q'~‘~ . € o R ,'_.. . .-.Q'-
o -‘. . . . R [N 0" . . .". . o t. « . . 0 .
. .: [ ] . . . N . ..: [ ] . .
...o . .’. . ' .f R . ..‘ «‘ .. .\.- . .'. . : ._.
. . L4 . . .c L ) . . . N ‘ ) . (4 .. . 'n .
. ‘e . L v R ° L} . (I ] 4 ., .. * ‘e : o ca . . ‘ .
’ . e ! . O 0 e ’ . e ! . 0
° o . '... ... . ® . R L0 } ~.'. L R
'..' . . ° .. ‘ e [ § - 4 ° ‘ . : o ...‘ o . ® o 0 (4 [ 3 -
. . ‘ [ 2N o .. . ‘. . R . (4 o
. . . o'. c . ) N ‘ - . . L] L] : c .
S : e 0., - . . : : W 0.
. i .® . ® o L .‘ () . 0 . . . . ® [ L .
[ . . N N R N . . [N . . .
' . .. ) S N o [ ) o . ) S 2N
° L) ) . . N . ... N - ) . . N .
<& .. o , 6 - ) . & .. , e
. P L I N ° . . . o I
_— . AN . 0T o o * . A
R A . o, ) o " 4 ‘ o . ‘ . o i 0.
. ) . ¢ o. . o . . ) . o
o o .. . . LN | A .' : to .. . .
. L]

o.::. R " .'~-' .:. '. 'b.
o : .‘;. S Ve



e vt .,

[ .

o o .
LI
° (]

-' . N . :c.
. 'u. ) ° .
-.. N L .
. L L)

. ...
(] . . o

N o

. 3 9
R L A

.. -. . o o ...
L] '. - ..‘:
« v '.

. ° .

‘. ' . L]

N T
v LY

. ) ‘.. .'

Yol e .

. . i
. [] . e

' 1,. .

. .-. ) N ."

.‘. N . .. .

. :.~ '. .
.00

R

. °3 0

LA )

.' .. . o o ...

v . e :
LI .'l.' "
..- N N . .

. ] . . .
- & .-

n. . L
o * .,

N 0
) o o0 .

. ) ‘.. .i
oL,

). )

. N -

. ’. : Lo ¢ ‘ e ) o
[} N ® .. R . L] o
L@ T v * oA S U
) . ' : o . ¢ .. )
. . « O 0 N _— . . .
. o A | . . ' [ ‘ ' .
" '.. o ° 0. - ‘l e . - ., 0 .’.
. . ’. ) ~ . ’
o N @ N N L N [ . o N o
0 o LA ‘. ‘ ) . . )
| N T - L
. ... . (4 N . . . . [ . ‘ et ...
. | .~. ° : 0. . .° . ‘e N . . .
K . . ..-' ) .. .‘. N L . . .
e ® ... RPN ; oL . N o . ., e ® .o. o o
. . . ..Q . . . . .'; . . . ‘ ) .-.. . i . ‘Q
. N N P . ° .‘. .. .- L -‘. (‘ . . .
. . . Lo . . K [ . .
o' : . o . : : . ." .. ...o -.' .’. N o- : .
. v . N . . - . . . »
[ . : . : 0 - '. .. e .-. : c 3 . :
o O v e, - . e . . o
e . . L4 . ‘. : ~..| . e .
(] - - 0 0 9 . L . . L) N
e .. D ‘. . . . : ¢ . .
T T T S Tt e
.o S ) . 0 o 0 o
) . LN . " L} : ) .
N K P N . [ . ] R N K
. ] ) . : . | ] . L}
. . . » . .... ) . .o . .
. . N} 0., . R ' . ® . N :
N . . [ 2 . 0 . . ..
°. ' ,? T4 ‘ e IR . ’ o ' .
L] . o .. R . [ < .
.l ) . e . . . P .- . v ., . L} ) .
R . L] ) . ‘ ‘ . . . N . )
. . « O o N _— . o . .
' o ., Lo ‘ ' o
,'. o « oL, C " e ! e .' o
] . . ‘ . o »
. . ® . . .. . . . . . . - .
- . o erc '_‘. ) X . 0 -
f . N u‘ .. ' .
'.. : ‘.« : ° .' [ 4 . ) N . N ve ® N ... °
' oo 2 . N ) o ' .S o "
. . B . . . ‘ . ..‘. ) ) ... K . ‘
o ° .o. e ; ) Lo :' .‘. : 0. ° . : . .. . . .n. e ; . N
. . ° .'Q . ‘. i .’.- . ‘ . .‘ ) o . ) N ..‘ . .
R [ P R e T g - . - ;o - . ': R [
.0 ' e C et : ‘ . T e . ' e
- T N TP AL AT S .
. . R . . N . . ° . » .
. ° . L [ ] 4 N .. L4 ‘e N ° 3 . : ° N
. O 0 C e, ’ . e . . 0
. .. . . . [ J . N .. .0 ~ ..~. . .. . N
. - @ | S (4 9 . . . e . et . L) . R .«
. T . " : . . . '
. o':.‘ i ) . : “ ) . . . o [ :. N
: ‘e “ ‘. L% N . e . . L . : : ‘e - ‘.
) [ < . e . . 0 o N . N ) oo .
AR oo . - . i A :
N ™3 e L I . ° . : [ J
. L} ... N : . | ] . N . . L)
. . . ) o
... L) _. - . . " '.-,.. 0 _.
N .. R ."‘ . 0 0 . . N ..
. ‘. : ,? e ‘ v o . o
. . o . . ) . d
.. ) . ‘ e . N . P .- . v ., ‘ ‘l ) .
] . [ ]
I i ) ) ) . L] MY N

. . « O o N o - . .

. o ] . . - ’ (I ‘ . o
.Y @ .8 el * o N I I
. . : ) o : >

o . . o . . . . . . o . .
[} o o -.o ’_‘. . . . [ I
‘a T ..7 ‘.;'



BCSIONSY.




ESSIORSE,

s 2 =~ = M = = 2 oo o= o= ow O
I R = = B T T
L T ~ - T R = R =

W g = " = o I T 0o L8 B

=l T T - R = - S I - - 2
—
v}
Lt

- = T T R~ R = R L - T T -~ I
W oE e+ B -ho— @ o~ O B ® = o < o
B o= = = o H 2 p oo T o

2 om g e 0 M = h D
w oM g = = omoN = o~ 5

I B o T~ T T T R B =]

AND
LABEL THE
PICTURES

® o o
speakingcorner.pl
® o 9 ® ° ¢



blow your nose surf the Net brush your hair
protect from rain listen to music  charge your phone
lock the door  change the channel  keep money and cards

keep coins comb your hair store data

You use to




