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¢ Zasady korzystania z materiatow:

[.Ponizsze materiaty s stworzone z mysla o
nauczycielach jezyka angielskiego, ktorzy chca
z nich korzystaC podczas swoich zajec.

2.0Odptatne udostepnianie  materiatow  jest
zabronione.

3.Kopiowanie i rozpowszechnianie materiatow
bez zgody autora jest zabronione.

4.Publikowanie materialbw w sieci wymaga
podania autora oraz linku do profilu na
fb/instagramie.

5.Grafiki pochodzg z programu Canva lub
dodatkowych zdjecC z pixabay, freepik, pexels.

6.Materialy moga by¢ wykorzystywane wedtug
wilasnego uznania na potrzeby wiasne.
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DOSTEP DO GIER ONLINE

LEARNINGAPPS:

. MATCHING:

https://learningapps.org/view27760427

2. CROSSWORD:
https://learningapps.org/view27760493

3. MULTIPLE CHOICE:
https://learningapps.org/view2776069I

PO WIECE] MATERIALOW ZAPRASZAM
NA MOJ FANPAGE ORAZ BLOGA! :)
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KABOOM. QML

Mozecie gra¢ w parach/ grupach.
e Wydrukuj i zalaminuj wszystkie karty.
e Karty "kaboom" mozesz wydrukowac w wiekszej ilosci jesli chcesz, aby gra
trwata dluzej!

Drukuj dwie strony na jednej kartce A4! - Karty maja wtedy idealny rozmiar -
"paseczki" nie sa za dlugie!

1. W16z wszystkie karty do wysokiego pojemnika, tak, aby stowka/ obrazki nie byty
widoczne.
2.Uczen losuje karte z pojemniczka, ttumaczy stobwko/ nazywa przedmiot z
obrazka i zatrzymuje karte.
Wygrywa uczen, ktory ma najwiecej kart!

Jesli uczen wylosuje KABOOM! oddaje wszystkie karty do pojemniczka!
(oprocz kaboom)
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Rozdaj karty. Uczniowie moga gra¢ w parach lub grupach. (Wydrukuj tyle zestawow ile grup). Polt6z jedna losowa
karte na tawce. Zadaniem ucznia jest znalezienie jednego tego samego obrazka na swojej karcie, ktory rowniez
widnieje na wylozonej karcie. Uczefi mowi stowko i kladzie karte na stos. Wygrywa uczen, ktory jako pierwszy

P O 55 I_E  porbedresiefart

TIP: Aby utrudnic gre (zwlaszcza starszym uczniom), zagrajcie w skojarzenia. Uczen szuka na swojej karcie jakiegos
obrazka i musi wytlumaczyc¢ skojarzenie z innym obrazkiem z wylozonej karty. Mozesz takze poprosi¢ uczniow, aby
tworzyli zdania z danym stowkiem.













I H AV{ Rozdaj karty. Uczniowie moga grac¢ w parach lub grupach. (Wydrukuj tyle zestawow ile
) grup). Zaczyna osoba, ktora ma karte z napisem START. Uczen tworzy zdanie ubraniem z

obrazka i zadaje pytanie "Who has got..?" Uczen z poszukiwanym zwrotem czyta swoja
w HO HA%? karte. Wygrywa osoba, ktora najszybciej pozdbedzie sie swoich kart.
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