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¢ Zasady korzystania z materiatow:

[.Ponizsze materiaty sg stworzone z mysla o

| nauczycielach jezyka angielskiego, ktorzy chca

z nich korzystaC podczas swoich zajec.

2.0dptatne udostepnianie  materiatow  jest
zabronione.

3.Kopiowanie i rozpowszechnianie materiatow
bez zgody autora jest zabronione.

4.Publikowanie materialow w sieci wymaga
podania autora oraz linku do profilu na

fb/instagramie.
5.Grafiki pochodza z programu Canva Ilub

dodatkowych zdjec z pixabay, freepik, pexels.
6.Materialy moga by¢ wykorzystywane wedtug
wiasnego uznania na potrzeby wiasne.
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KABOOM.

Mozecie gra¢ w parach/ grupach.
e Wydrukuj i zalaminuj wszystkie karty.
» Karty "kaboom" mozesz wydrukowac w wigkszej ilosci jesli chcesz, aby gra

trwata duzej!

TIP: Drukuj dwie strony na jednej kartce A4! - Karty maja wtedy idealny rozmiar -
"paseczki" nie sa za dlugie!

JAK GRAC?
1. W16z wszystkie karty do wysokiego pojemnika, tak, aby stowka/ obrazki nie byty

widoczne.
2.Uczen losuje karte z pojemniczka, ttumaczy stobwko/ nazywa przedmiot z

obrazka i zatrzymuje karte.
Wygrywa uczen, ktéry ma najwigcej kart!

Uczen oddaje wszystkie karty. (oprocz kaboom).
Karty wracaja do pojemniczka.

Uczen dodatkowo losuje jedna karte.

Uczen zamienia sie kartami z osobg siedzaca po prawej stronie,.















PLAY CHESS

PLAY THE PIANO

ROLLERBLADE

[CE-SKATE




WHISTLE

READ MUSIC

SNOWBOARD




GOTOWAC

GRAC W
SZACHY

GRAC NA
PIANINIE

JEZDZIC NA
ROLKACH

JEZDZIC NA

LYZWACH




MALOWAC

SPIEWAC

GWIZDAC

CZYTAC NUTY

JEZDZIC NA

SWOWBOARDZILE










C HAQA/DE . Podiel uczniow na grupy. Uczefi skanuie kod i rysuje/pokazue lub opisuje
. dane stowko, a grupa zgaduje i zdobywa punkty za poprawne odpowiedzi!

SCAN ME SCANME  SCAN ME

gfawjﬂvw icorver. rﬂ b e, Er&mw ﬂmmwr@ X'mﬂvkwﬂmmm fl

SCANME  SCANME  SCAN ME

f(f' wwwww Tﬂmm rﬂ § f:&Mwﬂmmm ré Xre/w‘(mwﬂmmm fé

[=] A [=]
[=]

SCANME  SCAN ME

gf&wk/wjmmm rﬂ wawk Ui Tﬂmm rf




D0BBLE

Rozdaj karty. Uczniowie moga gra¢ w parach lub grupach. (Wydrukuj tyle zestawow ile grup). Pot6z jedna losowa
karte na tawce. Zadaniem ucznia jest znalezienie jednego tego samego obrazka na swojej karcie, ktory rowniez
widnieje na wylozonej karcie. Uczen mowi stowko i kladzie karte na stos. Wygrywa uczen, ktory jako pierwszy
pozbedzie si¢ kart.

TIP: Aby utrudni¢ gre (zwlaszcza starszym uczniom), zagrajcie w skojarzenia. Uczen szuka na swojej karcie jakiegos
obrazka i musi wytlumaczyc skojarzenie z innym obrazkiem z wylozonej karty. Mozesz takze poprosi¢ uczniow, aby
tworzyli zdania z danym stowkiem.
















. AN ' ¢ L ] e . AL
. o . o . b
. ® . R 0 °. e o ) . ®
0 ‘ * . . . ‘ . ° ° ¢ a’ ° : : . . -‘
o . . A . ' o . . v o,
¢ . Ve . . « O .2 ¢ _— . o . .
- ’ . . A B : ’ .
S .Y @, v L. " e R AN o
o . A : ) ~ . "
° [ . @ ¢ * N BN ° [ . L3
‘. . . 0'. °. et ‘. ‘ . . . ) -
¥ T N ¢’ y T N €’
.. : et ... e . . ¢ . LI . : et 0.0
.o .0 e . . .‘. R ’- , . .0 e .
®e . o’ . . . . . . . o’ ‘ . .
0 . ~ o . Y ) . :
. :" .. ., . . 3 . .o ~. -. . . R S, '. . . .
: o, . . o ® ... o ; RN L e ® e . ., . . oo ® .o. o
" E o T ..Q . 0. s T @ C e E o " e .'Q
o : v .: . . o’ . . e °e o o :. t .: 4
. : N . . a . .t ) N .
0 L e . - SRR PRE LY BTSN X ot
. . o . . .. . . . . . . . . . . .c °
.. . '.. . o o - . . e 0 (4 R . .r .-. ° ° ...o . ’
. | ° .' : . . .‘ ) ’ . . - . . ’ ° .' : . . .'
. . . ~. . : e . . d ) ° ' * .. ° L
..l‘ . L LI [ . @ . [ 4 P 0 [ . . . ..l. . L LI . @ .
. R . . [ 2N < e .. . ‘. . . R . . o .
‘ . . : ° c ..'; e \..‘ . ' ¢ .. Q'.' “ . . . . : c ° ..' ..
R . *. . ® 4 e e . D ‘e . . o . ® 4
o . . .. [ ] . . . [N . .
[ Q .' . - ..' 0 - . 0 L} .. . .
. L] . . . . L] .. ve . : L] ] . ° K ° )
~.‘°.'~ '.‘-,.. N ’. ° . . " ., e ... N
o o . . . .. o o~ . Py 0 . . . ,.
: . . . ¢ ‘7 ‘ e : . . v,
* * . o L4 . ) ‘e * L
e . e .. : ..-....' Y
L) ~. LIS ) N ‘ | ] .. ¢ o . )
oL . ° . [ ] oLt . °
. e . . . « O . "_ - PRt .
) . R . ¢ - ] . .
e 00 .Y @ e « oL, C " IR S Y
. oY sy '. . . . . 3y
. ¢ . . e . o @ . . K . . R . . o @ o
L, . . ) . ey "‘, o, . .
T N U Y T S e
. . : e * . ... “‘ . : ' . | I . : e * . ... .
. LY . ‘.' . . ) ... ... . 0. s .. . . LY . ’.. . . .~o
. :0. .. ., M . . 0 ‘. ‘a . : . :'. .. LN . . M
., .. . e ® .o. . ; .... . .o . ° ., .. . . .-. o ; ..
‘ . . . . . 0 ‘Q . R .. . " . . .' . . . . , 0 ..q . .
.....‘ “°: R o . 0" . o 0 . ....‘ . ': . 0 .
K N . . a . % ) N .
oL el L, SRS LN BRI X v,
. . N o ° . ¢ . ‘. : . ) . . . L e ° .
, .. N o o * . . o . . 0 0o .' .. . -. . o o . . ] R
. . .- 0.. ) .‘ ° N .\ .. . . .. '-. .‘ 0 .
L N N ° ° ° . 0 . L. . .
N [ e . et N ° N [ e .
LN ) L LI [ ] @ . L4 0 . . .0 . L LI 0 . . o
. .o . ‘ 0. < e .. ‘ ‘. .. . . . 0. < e
) ’ . .0: ) : N . ° L4 * . ’ . : o .
e ’ 4 0. . . ol ’ e 0.
. . LR . ° 4 Lt ] N ] . . [ . ® [ e
. ) . L Cos . . v 0 : L A
. N ) . LI o l . N o
. ] . . K . ) . .. . : . ] . . ) . L]
. ® .. 0 S0 - : . & .. 0 . e
. . .o DR . ° e e . oL U
0’ ° - .0 Y o o’ ° - .0
) . . . °. Lo ¢ ‘ v . . .o . . !
. . ° . K
. . . 0 .. e o : . e
0 : : . . . . . * . ) ° a’ ° : ‘ . . . .
o . . voie | ‘ o . . v e,
0 . . . « O ’ ¢ o0 N . .
R L R . . . . o . L . .
) . R . . . .
‘ :. .-" ..' ' .' ° . ¢« ., < ‘. ) . .-.' ... ' .' ° .
° [ ’ . ) .’ LA N ’ P ° (] ’ . L .b e
.. . . M N ’ ..... -" . L] M e
‘a T .’7 . ‘._ L 0 ‘a T ..7 . ‘.; €



GO UP THE LADDER!

. FALL DOWN!

WHATCAN INONRGIIRE canvou | A POTRAFI
YOU DO? o51\[=08 CLIMB TREES? M OPOWIADAC FINISH
f 2N DOWCIPOW.
)

X ONA NIE
POTRAFI
CZYTAC NUT.

@\YAZo[/I GO FORWARD | GO BACK!

WHISTLE? 2 SPACES!

~{\ SPACES!

CAN YOU
RIDEA /
’) BICYCLE?f

CAN YOU
GoBACK TO ) e

START! Al - THE PIANO? SN SR N
CZY TY ¥ = CZY ONA 3
CAN YOU a POTRAFISZ R POTRAFI
FLY? % JEZDZIC NA ~ 2 MOWIC PO
2 LYZWACH? " Qo ANGIELSKU?
4 p e | o
MY NIE é CAN JACKIE ©

¥ POTRAFIMY Sl Aok YOU TELL

e NIE POTRAFI ST ART

LATAC. JOKES? SIE WSPINAC.



