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Zasady korzystania z materiatow:

[.Ponizsze materiaty sg stworzone z mysla o
nauczycielach jezyka angielskiego, ktorzy chca
z nich korzystaC podczas swoich zajec.

2.0dptatne udostepnianie  materiatow jest
zabronione.

3.Kopiowanie i rozpowszechnianie materiatow
bez zgody autora jest zabronione.

4.Publikowanie materialow w sieci wymaga
podania autora oraz linku do profilu na
fb/instagramie.

5.Grafiki pochodza z programu Canva Iub
dodatkowych zdjec z pixabay, freepik, pexels.

6.Materialy moga by¢ wykorzystywane wedlug *

wiasnego uznania na potrzeby wiasne.
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F LA% H C A g’p% W zestawie znajdziesz 2 rodzaje kart obrazkowych.
: Kazde z nich mozesz wykrozystac¢ na rozne sposoby.

Standardowe karty obrazkowe + podpisy. Wykorzystaj np. podczas prezentacji nowego
stownictwa - zapro$ uczniow do tablicy, aby dopasowali podpis do obrazka - uzyj do tego
magnesow. Te karty dobrze rowniez sprawdza sie do gry "What's missing?"

Wykorzystaj taSme dwustronng oraz rzep. (rzep powinien sie znalez¢ w ramce na karcie z
obrazkiem oraz na karcie z podpisem). Zadaniem uczniow jest dopasowanie podpisu do
obrazka. Mozesz tutaj celowo przyczepic zte podpisy do obrazkow i poprosi¢ uczniow o

poprawe.
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SET 2
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KABOOM QML

Mozecie gra¢ w parach/ grupach.
e Wydrukuj i zalaminuj wszystkie karty.
o Karty "kaboom" mozesz wydrukowac w wiekszej ilosci jesli chcesz, aby gra
trwata duzej!

TIP: Drukuj dwie strony na jednej kartce A4! - Karty maja wtedy idealny rozmiar -
"paseczki" nie sa za dhugie!

1. W16z wszystkie karty do wysokiego pojemnika, tak, aby stowka/ obrazki nie byty
widoczne.
2.Uczen losuje karte z pojemniczka, ttumaczy stobwko/ nazywa przedmiot z
obrazka i zatrzymuje karte.
Wygrywa uczen, ktory ma najwiecej kart!

Uczen oddaje wszystkie karty. (oprocz kaboom).
Karty wracaja do pojemniczka.

Uczen dodatkowo losuje jedna karte.

Uczen zamienia sie kartami z osoba siedzaca po prawej stronie,.
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Rozdaj karty. Uczniowie moga gra¢ w parach lub grupach. (Wydrukuj tyle zestawow ile grup). Pol6z jedna losowa
karte na tawce. Zadaniem ucznia jest znalezienie jednego tego samego obrazka na swojej karcie, ktory rowniez
widnieje na wylozonej karcie. Uczen mowi stowko i kladzie karte na stos. Wygrywa uczen, ktory jako pierwszy

17 O 6 5 LE : pozbedzie sie kart

Aby utrudnic gre (zwlaszcza starszym uczniom), zagrajcie w skojarzenia. Uczen szuka na swojej karcie jakiegos
obrazka i musi wytlumaczyc skojarzenie z innym obrazkiem z wylozonej karty. Mozesz takze poprosi¢ uczniow, aby

tworzyli zdania z danym stowkiem.
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nuje kod i rysuje/pokazuje lub opisuje

zdobywa punkty za poprawne odpowiedzi!

iOw na grupy. Uczen ska

dane stowko, a grupa zgaduje i

Podziel uczni
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WEATHEQ Uczen losu J e karte i opisuje pogode w danym mie

Pops wbyp cowali w parach i dwlsb e pytan
FORECAST, weaecns

Whalis the wealhen, ike?
CRACOW
10 C
5
Whalis the wealhen, ike?
ATHENS
- 30C L
Whalis the wealhen, ike?
LONDCN
-71C
)

Whatys the weathen Cike?
MADRIT

®
\- zo c
U ]

Whaty the weathen Cike?
#®  paRIS
18 C

Whalis the wealhen, Cike?
MOSCOW

®
»-1MC
Q"

e: What's the



WEATHE g Uczniowie sami uzupelniaja informacje o wybranym miescie w Polsce lub na
Swiecie. Popros uczniow, aby narysowali prognoze pogody. Zbierz karty a
'F OE{ CA%T nastepnie zrobcie losowanie. Uczen opisuje pogode z wylosowanej karty.
. Te karty moga postuzy réwniez jako zadanie domowe - uczen rysuje i
PQOJ{CT zapisuje prognoze pogody.
Whatis The wealhen, Cike? Whalis The wealhen, Cike?

Whatys the weathen Cike? Whatys the weathen Cike?

Whatys the weathen Cike? Whatys the weathen Cike?



Rozdaj uczniom karty. Mozecie grac indywidualnie lub w parach. Nauczyciel mowi stowko,
5[” C‘O a uczen skresla dany obrazek. Wygrywa uczen/ para, ktora jako pierwsza skresli wszystkie

obrazki.
Zalaminuj karty i uzwaj ich wielokrotnie! Uczniowie moga uzywac pisakow.
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DICE QML

Mozecie grac¢ w parach/ grupach/ indywidualnie.
o Wydrukuj kostki na grubszym papierze np. z bloku technicznego
e Wytnij i sklej kostki.

Drukuj jedna kostke na kartce A4 - kostki beda wtedy wieksze :)

I.Uczen rzuca kostka i opisuje pogode zgodnie z obrazkiem. Mozesz przyznawac
punkty za poprawne odpowiedzi.

2.Uczen opisuje pogode z obrazka (moze podac celowo zlg odpowiedz) -
pozostate osoby z grupy muszg poprawiac ewentualne biedy :)

Jesli chcesz stworzyC wiasne kostki z tekstem lub grafika, ktora jest

dostepna na stronie to koniecznie odwiedz
!

Znajdziesz tam roéwniez kreator gier planszowych czy tez
wykreslanki i wiele innych :)
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